
同同盟盟型型ドドララフフトトゲゲーームム  

「「PPeerrffeecctt  AAlllliiaannccee」」  
 

あなたは、世界中を旅する探検家です。世界

にはまだ誰も足を踏み入れたことのない秘境

が多数存在しています。 

秘境の攻略には、武器・アイテム・モンスタ

ーが欠かせません。一人でそれらを集めること

はとても難しいため、あなたは他の探検家と同

盟を組むことにしました。 

あなたと共に秘境を探検してくれる仲間を

探し、前人未到の秘境の数々を攻略しましょ

う！ 

 

 

環境 

対象人数 3～5 人 

対象年齢 10 歳以上 

プレイ時間 約 30～45 分 

 

内容物 

プレイ 

カード 

リソースカード 20 枚 

クエストカード 11 枚 

ステータス 

カード 

スタートプレイヤー 1 枚 

勝利ポイント MAX 1 枚 

勝利ポイント MIN 1 枚 

プレイカード一覧表 1 枚 

説明書（本紙） 1 枚 

 
カードの読み方 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ゲームの準備 
 全てのプレイカードを裏向きにして、よく

混ぜます。 

 各プレイヤーにプレイカードを 1 枚ずつ裏

向きにして配ります。 

 各プレイヤーは配られたカードを見たあと、

裏向きにして自分の手元に置きます。 

 残りのプレイカードは、裏向きのまま山札

として中央に置きます。 

 スタートプレイヤーを決めて、スタートプ

レイヤーカードを渡します。 

 スタートプレイヤーは、山札から 5 枚のプ

レイカードを引き、表にして全員が見える

ように並べます。 

 スタートプレイヤーに勝利ポイント MAX

カードを、その右隣のプレイヤーに勝利ポ

イント MIN カードを渡します。 

 スタートプレイヤーから、時計回りにター

ンを開始します。 

 

 

ゲームの進行 

 ゲームは３つのフェーズに分かれています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以下、各フェーズについての詳細です。 

 

 

 

【概要】 

 ドラフトフェーズは全部で 4 ターンあり、

各プレイヤーは時計回りにアクションを行

います。 

 第 1 ターンの開始プレイヤーはスタートプ

レイヤーです。 
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Phase.Ⅰ：ドラフトフェーズ 

Phase.Ⅱ：アライアンスフェーズ 

Phase.Ⅲ：クエストフェーズ 

公開型ドラフトで、プレイカードを取得
します。 

ステータスの内容によって、同盟を組む
プレイヤーを決定します。 

リソースカードを使ってクエストカー
ドをクリアします。同盟プレイヤーと協
力して勝利ポイントを獲得します。 

 

 

 



【アクション】 

 アクション中のプレイヤーは、表になって

いる 5 枚のプレイカードから 1 枚を選び、

表向きのままで自分の手元に置きます。 

 アクション中のプレイヤーは山札からプレ

イカードを 1 枚引き、空いているスペース

に表にして並べます。 

 

【ステータスの変更】 

 プレイヤーが取得したカードがクエストカ

ードの場合、全プレイヤーの手元にある表

向きの勝利ポイントの合計値を確認します。 

 その時点で勝利ポイントが一番高いプレイ

ヤーに勝利ポイント MAX カードを、一番

低いプレイヤーに勝利ポイントMINカード

を渡します。 

 勝利ポイントが一番高いプレイヤーおよび

一番低いプレイヤーが複数いる場合は、次

のように判断します。 

 勝利ポイント MAX はスタートプレイヤー

から時計回りで一番近いプレイヤー 

 勝利ポイントMINはスタートプレイヤーか

ら時計回りで一番遠いプレイヤー 

 

【ターン終了】 

 全てのプレイヤーが上記のアクションを 1

度ずつ終えたら第 1 ターンが終了します。 

 ターンを終えたらスタートプレイヤーは、

スタートプレイヤーカードを左隣のプレイ

ヤーに渡します。 

 第 2 ターン以降は、スタートプレイヤーカ

ードを持っているプレイヤーから順に、タ

ーンを開始します。 

 

【ドラフトフェーズの終了】 

 上記の流れで全 4 ターンを行い、全プレイ

ヤーが手元に 4 枚のプレイカードを取得し

たらドラフトフェーズを終了します。 

 

 

 

【概要】 

 勝利ポイント MAX カードと勝利ポイント

MIN カードを持っているプレイヤー同士が

同盟になります。 

 勝利ポイントカードを持っていないプレイ

ヤー同士が同盟になります。（3 人プレイ時

は 1 名、5 人プレイ時は 3 名の同盟になり

ます） 

 

 

 

【概要】 

 クエストフェーズは全部で 4 ターンあり、

各ターンは全てのプレイヤーが同時にアク

ションを行います。 

 第 1 ターンを始める前に、各プレイヤーは

取得した4枚のプレイカードを裏向きにし、

元々裏向きにしていた 1 枚と合わせます。 

 5 枚のプレイカードを良く混ぜて、自分の前

に置きます。 

 

【アクション】 

 各プレイヤーは 5 枚のうち、上から 1 枚を

同時にオープンします。 

 各同盟がこれまでにオープンしたリソース

カードによって、クエストのクリア条件を

満たしている場合は、クエストカードをク

リアすることができます。 

 クエストカードのクリアは必須ではなく、

同盟のプレイヤーと相談してクリアするか

どうか判断できます。 

 クエストカードをクリアした場合、使用し

たリソースカードを破棄し、クエストカー

ドに記載されている勝利ポイントを獲得し

ます。 

 クエストカードをクリアしない場合、使用

しなかったリソースカードは手元に保存し

ておくことができます。 

 

【クリアの条件】 

 同盟のプレイカードは、共有されています

が、オープンしたものでなければクエスト

のクリアに使用できません。 

 クエストをクリアする場合はオープン直後

のプレイカードを必ず 1 枚は使用しなけれ

ばいけません。 

 

【クエストフェーズの終了】 

 上記の流れで全 4 ターンを行ったら、クエ

ストフェーズを終了します。 

 

勝者判定 

 獲得した勝利ポイントを同盟のプレイヤー

人数で割り、プレイヤーあたりの勝利ポイ

ントを計算します。 

 より多くの勝利ポイントを獲得したプレイ

ヤーが属している同盟が勝者となります。 

 
製造・販売   

Loto & Beyser Games  <http://lotobeyser.com/> 

Phase.Ⅱ：アライアンスフェーズ 

Phase.Ⅲ：クエストフェーズ 

http://lotobeyser.com/

